                                         Тема «ЭТИКА И ЭТИКЕТ»           

Котова О. В.
Проводится в виде игры   

       «СЧАСТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ».
Задачи:
 1.Воспитание культуры поведения у ребят в музее, театре, на выставках, дне                             рождения и т. д. 

2. Сплочение родительского и классного коллектива.

3. Общение детей и родителей, побыть вместе час, пронаблюдать родителям за детьми, некоторым родителям задуматься: над, чем   поработать по теме «Культура поведения».

 4. Научить детей быть добрыми по отношению к родителям и к друг другу. С уважением относиться  к людям.

 Оборудование:
Ленточка.

Цветок «Ромашка», выполненная из цветной бумаги.

Расставить стулья для игры.
                                                     Ход мероприятия

Ведущий: (слайд№1)
  Здравствуйте, ребята! Здравствуйте, родители! Здравствуйте, гости! Сегодня у нас необычная встреча. Встреча двух поколений: родителей и  детей. Мы часто слышим, что, мол, вот молодёжь пошла, мы раньше были не такими. Мы были воспитанные, культурные, в кино ходили, а сейчас,  в детях ничего такого нет. Неправда! И могу вас в этом убедить.

  Предлагаю поиграть в игру «Счастливый случай» и тема, которой  «ЭТИКА И ЭТИКЕТ».
Что такое ЭТИКА?

Что такое ЭТИКЕТ?

Предлагаю поделиться на две команды: команда – родителей и команда – детей. 

Для того, чтобы оценивать выступления команд, правильность их ответов, приглашаем  жюри:

Демидова Н.М. зав. библиотекой,Сергеева Н.В.психолог
А также на нашем празднике присутствует гости
(слайд№2)
1 гейм «Дальше, дальше, дальше» 

Каждая команда отвечает на 10 вопросов по теме: 
                                  «КАК ВЕСТИ СЕБЯ В ГОСТЯХ».

 Вопросы родителям: 

1.Можно ли придти в гости совершенно  незнакомым людям? (можно, заранее предупредив хозяев).

2.Можно ли разговаривать по телефону, когда пришли гости? (нет, извинится и попросить перезвонить в другое время).

3.Когда садятся за праздничный стол хозяин и хозяйка? (после всех гостей)

4.Ваш гость случайно разбил чашку: как поступить? (Убрать осколки и поставить новую чашку). 

5. Что сделать если вы взяли кусок в рот и … обнаружили, что блюдо сильно пересолено? ( взятый кусок нужно проглотить без комментариев).

6.   Нужно ли хвалить угощения, приготовленные хозяевами? (обязательно, это дань вежливости).

7.  Как поступить, если нужно уйти из гостей пораньше? (попросить хозяев объявить о вашем уходе, после чего попрощаться с гостями или уйти незаметно, попрощавшись с хозяевами).

(слайд№3) 

Вопросы ребятам 

1.     Нужны ли цветы на праздничном столе? (цветы желательно, но небольших комнатных букетах).

2.   Во время обеда вы 1) положите локти на стол или 2)будете стараться, чтобы только кисти рук лежали на столе? ( второе).

3.   Какие куски их общих блюд будете выбирать: самые большие или те, что лежат ближе к вам? (второе).

4.  Можно ли при еде издавать какие-то звуки? (за столом следует вести себя беззвучно).

5.  Как поступить, если вам предложили блюдо, которое вы не очень любите: отказать или взять немного и поблагодарить (второе).

6.  Можно ли критиковать угощения, приготовленные хозяевами? (ни в коем случае).

7.  Как поступить, уходя со званного вечера: сначала попрощаться и потом одеться или одеться и потом попрощаться? (первое).

(слайд№4) 

2 гейм: «ЭТИКА, О КУЛЬТУРКЕ ЧУВСТВ»
1 задание ребятам:
     Митю обругала учительница за то, что он плохо решает задачи. Об этом узнала мама, Посадила Митю за стол, велела решать много задач «пока не научишься». Митя сел за задачи. На черновике стали вырастать длинные нити арифметических вычислений. А между ними время от времени появлялись: «Митя хороший, Митя умный, Митя молодец».

                   Почему? Как вы думаете?   (Мальчик сам позаботился о своем душевном комфорте, утверждая на бумаге, в чем ему отказали взрослые.)
(слайд№5) 

1 задание родителям

       Ребята ходят в школу, так как это простая забота каждого дня, долг перед своей жизнью. В будущем ваши  дети займут ваши места; им управлять страной. Кто не поймет этого, вечно будет хныкать: зачем учиться? Школа не игра, она не может развлекать и не должна этого делать. Школа - труд серьезный, тяжелый умственный труд.  Потому надо делать не только интересное, ну и все, что делаешь, надо делать…. Как? 
(слайд№7) 

 (Надо научиться, все делать с увлечением, с интересом.)
(слайд№8) 

2вопрос родителям
    Однажды одному человеку приснился сон - он попал туда, где всех заставляли плести дамские соломенные шляпы. Многие не выдерживали, заболевали от скуки, от тоски сходили сума, умирали. Скука убивает, и чем моложе человек, тем опаснее скука для его здоровья. Революционер понял: единственная возможность спастись – это…   
(слайд№9) 

 (Надо заинтересовать себя работой. Надо найти интерес в плетении дамских соломенных шляп!  Надо, решил он, не просто плести их с тоской, а плести с увлечением, с удовольствием!)
(слайд№10) 

2 вопрос ребятам

     Что с нами происходит, когда мы принимаемся за любимую работу. (Мы потираем руки от удовольствия, мы улыбаемся, мы говорим: «Я люблю тебя география, я с удовольствием почитаю, отвечу на все вопросы»).

Ведущий:

  И что же надо делать, когда садишься делать уроки по не любимому предмету? 
(слайд№11) 

 (говорить те же самые слова, ЧТО и при выполнении любимой  работы).
(слайд№12) 

3 гейм «ТЕМНАЯ ЛОШАДКА»

О ком идет речь?

                   Высока, стройна, чернява, 

                   Умна, добра и своенравна. 

                  Улыбку всем она дарит,

                  Жизнь веселую детям сулит.

 Человек, который  отгадал, проводит игру с лентой.

                              Игра «Торопись обрадовать».

    Игра заключается в следующем:

Ленточку передаем по рядам, пока ведущий, не скажет: «ЗАМРИ».

 У  кого окажется лента, тот должен радовать своего соседа рядом или напротив, сказав, что больше всего в нем ценишь, что тебе приятно в его характере или сказать ему, что-то приятное.
Ведущий:

Игра заставит многих улыбнуться, подумать о хорошем, в классе станет светлее. Не даром говорится «Доброе слово, что весенний день».

«Темная лошадка» проводит вторую игру

Игра «Ромашка»

Каждый участник отрывает от «Ромашки» лепесток, произносит слова из известной сказки:

          лети, лети лепесток

           через запад на восток,

           через север, через юг,

           возвращайся сделав круг,

          лишь коснешься ты земли, 

         быть по- моему вели.

   Он передает лепесток тому, кому хочет пожелать что-то доброе с напутственными словами, добрыми пожеланиями.
Ведущий:

Это тоже радость – услышать доброе напутствие в свой адрес. Дарить людям радость – значит творить добро. Тот, кто делает добро другому, делает добро самому себе.
(слайд№13) 

4 гейм «ГОНКА ЗА ЛИДЕРОМ»

Готовимся пойти в театр, музей, на выставку, дискотеку, на танцевальный вечер, день рождения.

  Вопросы родителям:

1. Можно ли трогать руками музейные экспонаты? (нельзя ни в коем случае).

2.Следует ли извиняться перед сидящими в театре, кино, проходя к середине ряда? (следует, проходить  лицом к зрителям).

3.Можно ли на концерте, в театре подпевать артистам, если они не просят? (нельзя).

4. Можно ли есть мороженное, жевать конфету и т. д. во время просмотра спектакля, кино и т. д.? (нельзя).

5. Как проявить свое неодобрение в связи с содержанием спектакля или игрой актеров? (молчать и не аплодировать).

6. нужно ли приходить в театр, на концерт заранее? (нужно)

 (слайд№14) 
 Вопросы ребятам

1.Допустимо ли шумное выражение восторга в музее, на выставке? (нежелательно, надо проявить сдержанность).

2.Можно ли занимать оба подлокотника кресла в кино, театре? (нежелательно).

3.Является ли книга универсальным подарком? (является, если оно новое, красиво оформленное издание).

4.Как поступить со сладостями, фруктами, полученными в подарок? (раскрыть, поблагодарить и угостить присутствующих).

5.Какие подарки можно дарить в семье? (абсолютно любые).

6.Должны ли вы, прощаясь с гостями,  благодарить их? (гости благодарят вас за угощение, за теплый прием. Вы должны благодарить гостей за то, что они пришли к вам в гости.)

(слайд№15) 

 Подведение итога:
 Выигравшей команде и проигравшей команде, надо дать «золотые ключики» ( сделанные на подобие из сказки «Приключения Буратино»), написанными на них буквами: м о л о д  ц ы  и   у м н и ц ы .

                            Участники команд должны собрать слово. 

Ведущий:

     Для подведения итогов, слово предоставляется жюри.
